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Das vorliegende Heft ist als schulintermes Lenrmaterial
an der Ingenieurschule fuer Textiltechnik Reichenbash
fuer den Teil I Programmierung Il in den Lesbrgebisten:

# Grundlagsn dexr Tuformationsverarbeitung ! wru
Il Verwaltun;sorganisation - Informationsverarbeituns N

erstellt wordan.
Es enthaelt eins BASIC-Version fuer Buerocomputer, die
im Betriebssystem SI0S oder UDOS arbeiten.
Ausgerdsm sind Anmerinmgen enthalten, die gich auf die
BASIC~V.-.cnion der Heimcomputer Z 5001 beziehen.
z.3, %= HC (1) Saite 64
Es wird auf die mnter (1) gsmachten Ausfuehrungen
auf Seite 64 hingewliesen.

Eine Vervielfaeltigunz dee iehrmeterials oder von
Angzuegen ist mur unter Zuatimmmg des Verfassers
mm-
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4
7. Einfushmmg sur BASIC-Prograsmierung
E - e ___ . _ —__——_ = _ v

1.1.Allgensines zur BASIC-Dialogaprache

BASIC 1st eine sehr leicht erlernbars problemorientierte
Programmiersprachs. 3ie wurde Anfang der 50iger Jahre am
Dartmuth-College/USA geschaffen, um speziell Anfaenger

mit der Programmierung vertraut zu machen. BASIC iat eins
Abkuerzung sus: Beginner's All purpose Symbolic Instruction
Lods. )

Die Prograunmisrsprache ist fuer wissanschaftligi-
technisobe Aufgaben aber such fuer xoumerzielle Aufgaben
anwendbar, )

BASIC gestattet einen DNialog zwischen Jam Nutzer eines
Computars und dem Computer einschliesslizh seines
Betriebesystems., 3g liegt ein imutzargestasusrisr Dialog!
bel der Programararbeltung, -itestuns und -asanderun: vor.
Ein lprogrammgesteuerter Dielog!! trirt bei der Abarbeitung
von Programmen auf. .

Beim Nnutzergzeateusrtan DialogH ist cder NHutzer mk4iv

- er betelligt micn mit WAkTionen!! am Dielog-, waenrend der
Reconer (EDVA-Computer) als passiver Partner sich mit
Reektionan beteiligt. '

Beinm Hprogrammgesteuerten Dialog!! verhaelt es sich umge-
kehrt,

o

Eir in problemorentierter Programmierspracha gaschriebenes
Programm besteht aus Anweisungen. Diese nusgsen erst von
ainem Rechner in Befehle, die der Reehner verarbelten kann,
usbersetzt werdan. Hierbel gibt es zwei Moeglichkeiten:

1. Das problemorisntierte Programm (Quellprogramm) wird in -
,einen UsBersetzerisut mittels eines Usbersetzerprograrms
(Compiler) in ein vom Rechnar direkt verarbeitbares Ero-
M‘thktm) usbarsetzt. Puer eins Programm-
mm%wm das Objektprogramm be-

. *tm-

]
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2. Das problemorientierte Progrsmm wi:.'d im Rechner ge-
speichert. Erst beli der Absrbeitung wird jede Amweisum;
einzeln mittels eines NIntarpretersl! in Bafehle uebersetzt,
die gofort abgeerbteitet werden. Hiarbel tritt ein Fech-.
teil au?, dess bel jeder Abarbeitung erneut unebersetzti
werden muss.

Die BASIC~Frogrammiersprache unterscheidet sich je .ach

Rechnertyp und Usbsrsetzungsert geringfuegis. o

Die hiar nachfolgemd vorgestellte BASIC~-Varsion iet dis-

jenige, die fuer die

Buerocomputar BC A 5120 und 3C & 5130 vox

TEB-Robotron-Buchungemeschinamwarl Xerl-ligrx-5Stedt zu-

treffond ist. Es neudelt gich debei um den BASIC-Igter-

rreter fusr des Betriebassysiam oIOS 1596 bzw, fuar dz=

Setriebszysten UDOS 1526, -

Mit geringen Abweicimingen ist disge DASYIC.Vermion such

gul dexr Heimcomputer I 9007 anwendber.

1.2, Gerzatetechnik [Hardware)

Der BASTC - Interpretsr fusr dsn &nraom L& 31z / 5130
utarstustzi:
1. dig Tastatur ¢ alphenmierischer Taststur, Zehnertests-

tur umd Bedisntaststuor

Fui

2. Bilagshie
T - TOZ¢ Zafchen {16 Zeilem mii je G4 Zelichen) cder
- 1920 Zeisher (24 Zeilen mit je 80 Zeichen) - —

3. Ploppy Dizk - I-mfnrtl_ foar
- Minddisketten 5,25 Zoll oder _
~ Standsrddisretten 8 Zoll .

4. Sarisndrusker - : - :
- Hadeldrucker 1157 mit  max. 180 Zsichen/sec
- Typeuradirucker 1152 mit max. 40 Zeichen/sec

»soHC (1) Scits - |



Der Haupispeicher sollte eine 3peicherkspazitast von
54 E-Byte HAM (<64 . 1024 Byte = 65536 Byte) “esltzen.

Speicherbelagung
E-Byte Belegurg Adresss
2 Verataendigungahereich hexadezi- dezi- Z
7 Gruheodial nal mal
2 Tagtatur
4 ?‘.appy-Dilk log., Modul
1 ! Alnpassung Tloppy L
{ 27 | BASIC-Interpreter 4000 E 15384
i 2 : Annassuns Kmm ole
{ | upessuag Flogpy L i
| 4 ?lupgy-vDiAk, poys. Sodul |
3 Drucker
10 _ Benutzerarbeitsbereich { D400 3 54272
BASIC-Progr.) 10240 Eyte |
|
1 * | 3Sildwiederhclsveicher | PC0C E o4512

* heli Verwendung dem gressen 3ildschirms wmerden fuar
ien S5ildwigderholapeicheay 7 f-dyle rtencetigt. Damis
reduziert sich der Beputzerarbelitsbereich au?l 9 Z-3yre.

Der BASIC-Intarpreter arbeitet mit{ einer 3CD-Aritmmesik
(binser codierte Dezimmlarithmetik). Dabei ist eins Ge-
nauigkeit bis 13 Dezimmistellsn vorhanden.

Die Zahlen koennsn sufireten als:

Typ: ITHTEGER (2 Byte) : zanzzabliz

Typ: REAL (84 3yte) ¢ Peat-Punki-Jalll od. Sleitkommaszs.
Ausgerden werdan Zeicien nash dem ASCII ~ Lelicoen—

satz verarbeitet:

2yp: STRING (7 Byte pro Zeichmm)

**sHC: Typ REAL (4Byte), Ty STRING (1Byte uro Zeicken)

Im Anhang sind dargestellt:

Usbarsichtsdarstallung das BC 5120 Anla.;n 1 Sd.t- 56
Blockschaltbild nnon 2 - 56
Tastenfeld nn 0 'l 3 ﬂ 57
Tastenfeld 1 X Z9%00D n 10 n 65



1.3. Diskettenaufdau ’

Disketten oder Floppy Disk sind Magnetfoliespeicher.
Eine auf einer Poliescheibe sulgebrachte magnetisier-
bare Schicht nimmt die Informationen auf. Dabel muss
sich - diese Scheide in einar Huells mit 6 Umdrehungen
pro sec, drshen.
Vorteile: Direkizugriff, geringes Volumen, geringes Cenianht
wiedarverwendbar, postversandfashig,
hohe Uebertregungsgeschwindigkeit
(280 K-Bit/sec)
Porm: -quadratische Huells
Standarddiskette 3 Zoll (~205%205 mm)
slinidiskette 5,25 Zoll (~134*134 =)
mt . OQeffnung fuer den Aniried '
» Lese-3Schreidb-3chlits
. Indexloch zun Erkennen des Anfanges

-Magnetfollis
~ Zinsasz: Anwepdung als externer Speicher fuer
3etrisbesysteme
Anwendarprogrenme
Dateien

Disiketten Zibt &s in versciiedenen Ausfuenrmuigen:
- 9infache und doppelte Sitdichte

v " fl n Spurenanzahbl
- @inseitige md doppelseisige Speicharmoeglichkeit

In Normalfall unterstuetzt BASIC die einfache Bit-
dichte und einfache Spurenanzahnl.
Folgacde Angaber sind dann zutreffend:
¥ipidiskette |
40 Spuren (00 bis 39, von aussen nach innen
numeriert) ’
25 Sektorem pro Spur = 1040 Sektoren pro Diskette
128 Byte pro Sektor = 130 K-Bytas n n



Standarddiskatta
77 Spuren (00 bis 76, von aussen nach innen

numeriert)

Vom Inkalt und der Abspeicherungsform werden unterschieden:
Systemdiskette ; beinhaltet das Betriebaaystem und
X den BASYC-Interpreter i
Arbeitadiskette: zur Abspeicherung von Programmen
und Dateien

1.4. BASIC~-Fommandos und BASIC-inweisunzen

1.4.1, Anweisungen

Bin BASTIC-Programme bestent aus Anweisungen. Diese An-~
welsungen Xoeunen z.B. fechencoparastionen, Zingaben oder
Ausgaben darstellen. Die Gesamtheit aller Anweisungen
wird in den Hsuptspeicher einsgegeben und ergibf ein
Programm, das nach dem Start abgearbeitet wird. Die Ab-
arbeitung erfolgt in der Reihenfolge der Zellsnnumzern
(Marken). Diese sind zanze Zahlen zwischen 1 und 3999,
Bine Amweisung wird somit niont sofort nach inrer Ein-
gaebe in den Hechner abgemrbeltet, sondern erst abge~
speichert.

Bine Eingabe erfolgt nach dem Systemeingabebersitschafis-
zeichen (bei SI0S *, bei UDOS >). Sie beginnt mit der
Zeilennmumer, es folgt die Anweisung und wird abge-
gchlogsgen mit ET1., Dabei koemmen Leerzeichan belisbig
vermendet werden (formatfrefe Eingabe).,

Hit dem Absehluss durch ET1 erfolgt sofort eins Syntax-
kontrolle. Eine falsche Anweismung brsucht micht ge-
loescht werden, somdern wird mit der gleichen Zeilen-
nummer in der richiigen Form neu eingegeban.



z.8, > 10 REM BEISPIEL 271 EKommentar
> 20 LITPUT A,B ET1 Eingabe von a8 und b
> 30 LET C=A+B E?1 Addition
> 40 PIRT C 321 Drugk von C
“ ERR:2 Pehler
> 40 PRINT C ET1 Xkorrigierte Anweisung

1.4.2. Eormapdos

-

Kocmandos fuehren nach ihrer Eingabe sofort zu siner
Akxtion, 3is sind notwendig zur Reallsierung eines Dln-
loges, Eommandos besteben sus einem Vort, wovon 2 ZTel-
chen signifikant sind. Es koennen Parameter Iolgen, Zin
Eoomando wird nech dem BASIC~Bereltschaftszeichen eln a-
Zeben.

z,B, >RUN EM Start eines Progrenres
oder > LIST-30,100 IT1 Auflistung der Anwelsungsusllen

1.4.3. Tischrechnsrenweisungen

Es sind Angpilnngun, die ohne Zeilennummern ginzegeben
werdsn, und dis soforst nach Abschluss mit 271 sur Aus-
fuehrung kommen. Es sind somit Anweisungen, die &ls ,
Kocmandos susgefuehrt werden. Die Tischrechnsranwslisuncen
sind vorrangig fuer eine Programmtestuns gedaciai,

P A— g i i

z.B, FRINT
LET
DTN
READ |
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1.5 Start des wxc-swm

Setriebssystem UDOS
1. Systemdiskette mit 3ASIC-Tnterpreter in das lauf-
werk U einliagzen
Jruecken dar Netztaste.
Auf dem Bildschirm arscheint +
3. Bingabe des Suchstaben 0 ( Organize )
Abschliugs =it E™
Auf dem 3ildschnirm arsch int:
sse® ABTRIFBSITISTAS TDOS ss==
VERSTON 3.0
DATN SYINGEIER!
TDOS AC S120
4
4, Singabe BASIC =T
Auf dem Bildscinirm erscaaint
VD08 BASIC
VERITON 0.1
. 3CD ARITIUEITC
>

. 3ingadbe von Acweisunzen oder Zommandos

n
.

wn

3ntr10buptm SI08

1. Systemdiskette mit 3ASIC-3Interpreter in ein Laul-
werk einlegen :
2. Druecken der Netztaste
das Betriebssystem 5I03 meldet sich ait
HORTIMOR =w=w== 3TOS 1628/0.6 M
3. Zingabe vop RUN 2T9
Auf dem 3ildschirm erscheint
BASIC 1520(SI105)V0.3

L

4. Eingabe von Amweismungen oder Kommandos

*2*HC (2) Seite 54
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1.6. Pehlerbehandlung

Werden beim Eintasten von Anyeisungen, Kommandos oder Dater
Fehler bemerkt bevor mit ET1 abgeschlossen wurde, so kamn

mit der Taste = zeichermelise geloescht werden. Anschliessend
erfolzgt die richtige Eingsabe. ,

Waehrend der Eingabe nicht bamericte Fehler werdan
vom Betriebssystem erkennt und gemeldet.

1. Syntaxfehler (2. auch Punkt 1.4.1)
1.1. beli Kommendoeingabe
1.2. bei Anweisungseingsbe

z.B. > 40 PINT
EER : n

2. Laufzeitfehler
2.1. Systembezug z.B. > RIN
> ERR: n
2.2. Aogweisungsbezug > RUN
Z.B. EiR: n AT anweisnr.
' 3. Verteingsbefehler ? Werteingsbe
Pehlersusschrift (s. Pkt. 3.3.1.2. Seite 32)

Bel VWerteingabefehler wird der Wert nicht uebernommen.
Er ist nochmels - aber richtig - einzugeben.

Bei der Fehlermeldung ERR: n (ERROR : Fehler) kenn mittels
Fehlermmmer n der Fehler aus der Fehieriiste ( mighe

Anhang 4, Seite 58 ) abgelesen werden.

Eine Uebernshme in den BS erfolgt nichi. Es ist enschliessend
das richtige Eommando bzw. die richtige Anweisung ernsat
einzugeben. ' o ’
Logische Fehler kamm der Rechner nicht erkenmnen. Sia

muessen mittels eines Testbeiaspisls selbst die Pehler
finden. .

**+EC (3) Seite 64
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Zontrollfragen zu Punkt 1

K1.1 Telgher Unterschied Sesteht zwiscnen einem nutzer-
gesteusrten Dialog und ainem programmgestesuerten
Dialog” .

1.2 Warum mues eln 3ASIC-Programm uebDersetzt werden?

T1.3 Dlseren 3ie d¢n Unterscihiec in der Jebersetzung
eines Prozrmymes uit Tomniler und mit Interprater,

£7.4 Talche veragtetscinik ‘Sardwars’
wird %fuer die ZASTC--Programmierung Sel Aowendung
eines Buerocompurters Senocetizt?

1.5 {isersn Sie die fegriffe im lusacmeniang mit dem
Jauptspeicher: TAd, dyte, i{-Byte, Sexsdeslnsalzanbl
{Darstellung und Umreconung’

1.5 Tie is%t eins Minidiskette einzeterls?
T1.7 Welcher Untersczied bestent rwiscien Aaweisungen
und fommendoa” Suchen Zie aus den Gliedarungsopunkten

2., und 3.3, = ein Beispiel Laraus,

1.5 Wie iat eine vom Recuner durch ZRPOE zameldate
{ealarnalte Aowelmuny za herdichtigen’
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2. BASIC -K%

2.1. Allgemeines zu den BASIC - Hommandos

Die BASIC-Zcrmandos sind Schluesselworte, die ir Anhang

5> zusermengestellt gind. Die ersten 3 Buchstaban gind sig-
pifikant, d.h. es reicht fuer ein Kommandc die Eingabe
der ersten ) Buchstaben. Leerzeichén dmerfen nicht ein-
gefuagt werden. Dis Schlueaselworte kann marn mit Pere-
meter ergaenzen. Jede Kommandoeingabe ist mit der Tagie
ET1 (®®* T ;ENTER-Taste) e&bzuschlisssen,

2.2. Dis wichtigatern BASTC - Eormandos

2.2.1, HEW  Loeschen des Programmes im Jauptapeicher

Bevor ein nsues Programm eingezeben wird, muas das bis-
harige im HS befindliche Programm geloescht sein.

HEW E™M

Damit it dsr HS fuer die Eingabe eines nsuen Frogremnmas
frei.

2.2.2. RUR Prooramstart

Dasz Starten aines im Hsuptaspeicher befindlichen BASIC-
Prozrammes erfolgst =it
A =M -
Aus dem STOP-Zustmnd kann der Simrt ab einer heliebigen
Zeilleumumar p erfolgen
RAUN-u ET™
z.3., BS: STOF AT 280

> RUR 400
In der Amweisung mit der Zeilermummer 2B0 erfolgte der
STOP. Die weitere Programmaberbeitung erfolgt sb Zeilec-
nummer 400.
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2.2.3., CONTIHUE Forisetzimg e:lmr 2rogrammabarbei tuns

Iritt dmreh sinen Zwischenhalt in sinem Progrsmm dar
ST0P-Zustend an?, =0 kamm mit der darenffalrenden An-
waigung dap Programm fortgesetzt werden.

COE E™

2.2.4. LIST Aufligten eines Progrma

Das in dan 35 eingegabena ’rogrmmkmmani einen iuns-
ssbezermet sufzelistetr werien

IS ETT alle iApweisunogeo .
LISen, @ ZT von Zeilermwemer n biz Zeilsnmumer -
Auflisten an? dem 2ildschirms .

=0

Eip lsrngas Progremm rollt euf dem 3ildsehirm gb. Das Lb-
rollen kamm Surech Druscke= ainer Teste (z.3. 272 omie=-

rochen und dmreh ETY Iorigeseict werdenm.

Anfligter =2v° dem Druckers

1. LIS chra 279

2. N=-Taste = Drucker auf Neinf! (imss leuchien)
3. BE-Tasts anf Tagtatur &ruvackan (Draockerbersiizschsft)
4, BM-Tagte  —  — ——— —

as erfolgt dlrénadrnnk M ————

5. E-Taste druecken (Drucker aus) A
¥
Anflisten suf dem Drucker: ' -
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2.2.5. IEILETE Losachen won PW

Durch Eingabs -:lnarln'uﬂ.m_-:t eine schon worhandene
Zeilennummier wird die alte Anweisung geloescht und die
neus usbernommen. Es braucht somit nicht mit [BL vorber
geloescht werdsn., Dies wsere fuer sine Korrektur scwendber.
Yenn jedoch Anweisungen ohne Ersats durch andere Anweisunzen
galoescht werden scllen, so erfolgt dies mit DEL,
DEL - n loescht Anwedsung auf der Zeile n
IEL - n, = loescht alle Amweismungen von Zedile o bis =

2.2.5. ASAVE _ Abspeicherung suf Diskette

Das im H5 stehsnde Programm soll in Quallform auf gine Dis-
katte nebernommen werden. Dar 5ES - Inhalt wird dedurch nicht
i g — — _ -

Vorsussetzimgen;

1. ZEine formatierte (UDOS) bezw. initialisigrte (SIOC)
Diskette wuss in einem Lanfwerk sich befinden

2. Das Programm mmes einen Nemen erhelten (bisg zu 17
gignifikante Stellen ~ nach Vorsohrift fuer das
Prakticum — Pesthalten des Namens suf eainer Eariei-
karte)

ASAVE - programmmame E=T1

2.2.7. GET Ladeu sines Programmes vom Diaskette

VorauasetZRugam :

1. Dis Programmdiskette muss sich in einem Laufwerk
befinden ‘

z.hrm?romnummnth
beinm Abspeichern verwendsten Programmsmen usberein-
astimnen .

3. Der HS mmag mit NEW varber geloescht sein
GET - programmmame ET1
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2.2.8. RSAVE _ Abspeicharung in eine bestehends Datei

Des vom HS suf Diakeite zu ucbernshmends Programm soil ein
unser gleiochen Famen auf der Diskeite gefushries "!'csr-
ueberschreiben (Einsparung vor Speicherplatz).

z2.B. 18t ein auf Digkette gtabendes Programm zu korriglersn,
Dazu wirvd a8 wit GRT in den HS geholt, korrigiert und mit
RIAVE an die glaiche Htelle auf dis Diskette rurueckae-
bracht. Pesbel karm des Zorrigierte Progremr such mahr An-
welsunsen als bigher besitzen.

RSAVE - programmame T

Vorsussetcungen »

1. sntaprechands Uiskette 1 Laufwerx

2. Der Programmmane muss gensu =it dem vorhandenen neber-
einst immen .

2.2.9., Weltere BASIC - EKommandos
"“‘ll" :

Iz Aphang 5 w, 5 sing BASIC-Eonmandos entheli:m. uu.sutz_ic.hl

Erla.eut“"nm‘n Sie n [1].

Z.3. ¥uizung von Aomnandos des Setriebasystens

Betrisbesysten UDCS
Es ist notwendig, mit

Bevor mit Arbeitsdisketten gearbeitet wird (Programnein-~
-mnho. Dateiarbeit), !.lthci UD0OS das Eoumeanda
i; " zu gebenm.

Voranssetzung: Arbeitsdiskatten irn den Lanfwerken!



17

1. Beisviel: Anzeige der belegten und freian Soktéran auf
einer Diskette -

Voraussetzungen:

7. Syatemdiskette im Laufwerk G

2. Arbeitadiskette mit den abgespeicherten Programman bzw.
Datelen im Laufwerk 1

Eingsbe: % STATUS 1 BTY
3S-Anzeige: DRIVE 1 PROGRAMR'
(als Beispiel) 93 3JECTORS USED

941 SECTORS AVATTARLE

D.h., die Diskette im Laufwerk 1 mit dem Naman !IPROCILAIT

hat 35 belegte und 941 freie Sektoren.

‘2. Belspiel: Auzeigs der Programm- bzw. Dateinarmen einer
Jiskatte

Pam’t i3t festzustellen, ob ein gawusnachtes “rogream =217

der Uiskette 3ick befindet.

Voraussetzungen a. 1. Beispiel

Bingsbe: % CAT D=1 ET

BS-Anzeige: FLILENAME - DRIVE
TE3T, BF 1
NITTEL, 3P 1
2EGE _EORR . BP 1

Alle JASTC~Programe werden autometisch bei der Ab-
speicherung nach dem Progrmwmeme mit .37 erzaenzt.
Anders Dateien erhalten diesen Zusatz nicht.
Will man nur dle Programmemen, 80 TUsSE

CAT =,BP D=1 ZTM -
eingegeben werdan.
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Veitere Angaben ueber Dateityp (T), Satzanzahl (RUCORD
COUNT), Satzlaenge (RECORD TENG) in hexadezimaler Angaba .
sowie das Erstellungs- und letzte Aenderungsdatum

erhiselt man mit: )

Eingabes % CAT P=L D=t BT

3. Belspiel: Formatieren - Vorbereitung einer Diskette
zur Abspeicherung
L ¥
Soll aine neue Diskatte oder eine Disrette mit nicht mehr
bencetigtem Inhalt fuer eine Abgpeicherung vortereitet
werden, sc ist diese zu formatieren.

Vorauseetzungen:
1. Systendiskette im Iaufwerk O
2. zu formatierende Diskette im Laufwerk 1

Ablaufs

S PoRWT EM
SYSTEMDISK? ET] oder I ET1 2.)
DRIVE? 1 EM
ID? digkettennams ET1
READY? X BT
Anmericungent
1.) De unterstrichenen Teile sind vom Bediener einzugeben
2.) - fusr eine Systemdiskette ist ein Y fuer YES ein-
. zugebem | _ |
- fuer eine Arbeitadisketie zur Abgpeicherung von
Programmen bzw. Datelen kann das ¥ (fuer NO ) emi~-
fallan. Es braucht nor ET! gzedrueckt werdsn.

Weiters UD0S-Eommandos finden Sie in [31].
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2.1,

Za

Tin Studsnt hat vor Ihnan ax Rechmoer goerbuitet. Dex
BASTC-Intarpreter ist uoch geladen und sin HASYIC-

Pregvemm eieht noch WW

Eehreibeon Jie GRW ey nachstaliends
Paalla =ufls

Bin sud der imbeitglisikettes uater Gen Fares RN
abgeapeichertes Progremn st in dew ¥3 un ladea
und zu stertsn.

Ein neves Trogcamy {5t ix der Sooieray usbhar Taste-
s einzugsben. 3a iet anschlisssend umser Ges
Semen PROGR,TESTYY end sinar Arbeiisdisbette o
sgeicheam.

Yon dsxr Arbsitsdisiette ist des Progmenw mis den
Yemer UEBLMUELIER £ den HS zmm Zmsske den

ni’-'

mwmmmmmw
Zails 100 exf dem Bilisshiam exfoviisten. e wird
festgastelis, dage dls dnweismng in dar Teile S0
MM@M“%W
Sie die Zompemdos euf!

ob auf efngr vorliegesies Diskette das Programs
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3. BASIC - Sprachbesshreitamg
M

3.1. Binleitung

Problemcrientisrte Jprachen bestehan in wesantlichen aua
einer Beschreilung der Dater (Vereinbarungsteil) und

ainer 'Bucnrsibung der Actiopan, die disse Daten war-
arbeiten (Amweisungsteil).

Hinzu komman nooh der Programmame und der Prograsm-.
gchluse.

Allgameiner Aufbau eines Programmes in problamorientisrter
!prnchsz‘

1. Fregrammbeseichmmg / Programmamna

2. Vereinbarungsteil z.B, Variasblen- und Eonatantenversizbarung
Typeovereinbarung
Fmktions- u. Prozsdurvarei=zh,
Markeavereinbarung

3. Anweisungsteil z.B. Eingabe- u. Ausgsheanwelsungsr
Ergibtenmeisungen
Sprunganweisungsn
Laufarweisungsn
Prozsduranweisungen
Aoweisungsn fuer Deteiarbait

4. Programmschluss

Bei BASIC wird dieser klare Programmgufban verlassen.,

- Jo braucht der Programumame nicht unbedingt festgesleZ:
werden, wern das Programm nicht auf einen extermen
Speicher uebernommen wird

-~ Dex Vereinbaruagstell koumt bis suf Peldvereinbarungsn
(Vektoren, Hatrizen, Zeichenketten) zum Wegfall. Die

Harkenvereinbarungen werden durch Verwemding von Zeilen-
muzmsern unnostig., Variablan- und Xonstantenbeseichoun-



gen werden einfech in Anwelsungstell beputzt wd fenit
antomatisch verainbert, Typenirenmmyg (PEAL und IS-
TECER) igt ndick+t erforderlich, de 34S5IC eutonetisc:
diese cowandel:, Funktionen gtabhen irmer alle zur
Terfuezong, 30 dsss ihre Vereindbarung entfasllit.

Dasit ig*t BASTC fusy Anfsenger sehr lesich® zo
erliezmen. .

~ Der Anweisungsteil ist im Prinzip wie bel allen anderem
sroblemorientierten Sorechen zu realisieren.

- Jegr Progre—mactluss ist eine Zelle mit dem Worisymbol
IND, Se werder daemit ells geoceffneten Deteien ze-
schlogsen und der lschmar meldet nach Prir=—sbar-
baitung IBADY (fertig).

Bavor ein 3ASIC -~ Programm gaschrdiseben wird, cuss 2ine
Vorerbeit erfolgen:

1. Formmliermmg dar Problemstelling
2. Aufstellimg eines nathematischen Nodells

. 3. Crobprogrmmisrmg {Konstruktion, Entwerfen)
Z. 3. Datenflusgplen TFP
Programmablacfplan PAP
Zerlegunz in Module {Teilprobleme)
g — —Pgaudocods \ :

e el
T .

e —
—_——
——

Erst dam sollte das Implsmeniieren erfolgen, d.h.lhg-w
- seizung in einsm Programmoode z.B. BASIC. Anschlies—
send zuss das erstelite Prograum getestei werdea.

-

——
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Seigspiel 1 (liaeares rogrer)
ZASTC-PROGRAT / Srlaseuterunzen

} —
> 10 20 STWE AUS ZWEI ZATEY i
> 20 :T?UT A2 Zingahe von A und 3
> 30 L1327 S=4i+B ) - Zerechnung der 3.Tme
> 25 T2TRT Zarlensctaliung
> &0 TRIT OSTIME=N;S Ausza~e des Zrgebnisses
> 50 Z4D '
> N

?212.4,23.06
SUL..B:: 38
Tie Zeile 10 als “ommerter-eile snilaslt dle Frosrwm~
tezZeilonins.
Die Zeilen 20 bdig 40 stellen cen anwels— stell dax.
Die leile S50 ist der Zrosramscliss.

Fler die Variadlen 4, 3 i 3 415t e3 zeine Versinbarung,

Tack dez 3tart =14 W erscreint das Tragezeicten, dass
tur 3ingebe anffoxdert [Acitumg: statt Iomma Tuss der
Dazisalpunict Zesetzt weriaz, Zommp wird als “renxnzalcles
zwischer dan beiden Zanlen e.gﬁege*en' » =2 dar zaecisTex
“Zeile erschweiat das Lrgecrias.

Diegses erste 3eispiel sollien Sie giz: Zezau ense-an,
denn es Juss [Tnen zur weilarex Irzenntniggewiznimg
glar sein!

Beispiel 2 {(verzweigtea “rozram—)

Bevor 3te sich das Irograrm iz Jeispiel 2 verstaezdlich
a|/chen, waere es notwendis, dle Loesungslor—el Juer ile
Norzalform der ‘quadratisc;n, Glelcnimg aufzuschreiden
und die unter Testung angegedtener I Aufzaben zu loesen.
Ohna Zanninis des Loesungsweges <oennsn 3Sie dag Zro-
grarm nicht verstehen!

lestung:

Zall 1: zwei reelle Loepunzen x° + ix -5 =10

Fall 2: eine reells ialsung 12 - B8x +16 = O

Pall 3: konjusiert Tomplexe loesung x  + 6X + 25 = O




3A5I0ezrasras ~ Drissuiamingac N

S0
100

110

120
134
140
150
140

»RUN

EINGABE Uda F==

REN LOESEN EINER QUABRATISCHEN GLEICHUNBG (BUAD.BLE : hE
INPUT "EIRGABE UON F=",F '

FRINF + ZEILENSCHALTUNG

INFUT “EINGABE N &=",d

FRINT

LETF U=FafF +4ﬂ N ulShﬁIHIhﬂNT: IRADIRAND

LET M=SGR1ABS(DI) N oURDRATHURIEL, ABSUJLUYER BE Thm
LEFY U=-¢ =

iF B{g Then 140

REM HEIN-IWELIG - REELLE LOESUNSEMN

FRINT "ci=";usid '

PRENT ~Z3="3d-4

aGfd ie&0

RER JA-ZWEiE ~ EOnJUGLIERT KOMPLEXE LbESUNGo
PRINF “al=";uU; "+ ;Wi J7

PRINT "X2=";V; ~";:d; I~

END

EINBAEE VBN O=-3

Xi=

FIFPITEIESIET -

12=-i GIF9IFIFICYY

READY

+BUN

EINGABE VOGN P=—o
EINGABE UGN B=1s

il= 4

i2= &

BEABY

RN

EINGABE VUGN F=¢
EINGABE UGN 8=725
L1=-3+ -3.99999999999% J
¥2=-3- 3.99999999999% J

READY

digck zigr findaz Sia:

Pragra=mteszeicnnung: Ieiia 14

Armeisungasell: Zeiia 20 cia 135
FTregras=achiuas: Zeiia 1cB l
Sier werdes dia Veriadlen 7,K,3,¥,7 nd e meeiscac

5Q8

(Guadraswurselbsrechouzg, SGUAASROOT) sowie 453

{scaaluser Batrag) verwendes, sooe 1855 siz versizlert ze=-
isn =uesses, ' '
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Die Jeilen 10,90 und 130 gind Xommentarzeilen und Za-
ben Leinen Einflugs ant die 3erechnungsn,

Ia Zeile 30 stant aine beding<te Sprunga—weisung .

Igt die Dislciminante negstir (D<0), so wird zur leils
140 zesprungen, igt ‘edoez D positiv, 30 w»ixrd zur
naechsten Anweisung gegangen (nein-Iwels, Zeilla 20).
In der Anweisunz forpulierte u, auszuenands Zelchsn-
getten (Tayt siehe Zellen 20. 40, 100, 112, 140, 150}
misssen ‘o infusbrungsatrisne <Sesetzt werden.

Beachte:

1. Die Zeilermurmern (Marken) scllten so Zewasehl$
werden, dass nacairseglich Anweisurncen eingsfuegt wear-
den koennen (z.Bt-10a 20, 1C...)

2. Dta Programmzeilsan werden acutomatisch o sulptelzen-
der Reihenfolge sortiert. Uie Eiraiereienfolse xann
somit beliebig sein.

3. Als Sprungciel wird dis jewellize Zeilennirmer an-
gsgeben.

3.2, Me Srundelemente der Sorache BASTC
P "

?f2.1. Darstellung der syu-aztiscnen Zegeln
7 {metasprachliche Ausdruckanitiel)
Yetasymbol :r = syntactiscues “oustiukiticn

- Datasymbpl 13t eine Bezeichnung aus Xleinbuchstaben fua;
die rechis beschriebens syntaiiische Komstruktion

- Dag Symbol :: = bedeutet Migt definiert Aurecaf

Bl n U S .
e
»

< Die syntaktisghe Komstruktion gibt die Vorsehrift an,
nach der das Jgtasymbol gebildet werden kann.
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Zur Darstellung der rechis siehenden Vorschrlfi werden die
folgenden Symbole verwendets:

1. Alternstivesymbole

‘I oder - Strich btei horizontaler Aufzeenrlu-g
} Alternetiviiammern bei vertikaler Aufzsebluns von
Hoeglichkeiten, von denen gensu
eine suszuweehlen ist.

2. [ ] Eanp-Tlarmern
grenczen watblweisse angabbare synt. ...inaeiten gin,

3. Itarationssymbol 1 -
beliebig wiederholbare aynt. Einheit

4. Iterationssymbol 2 e o ...
beliebiz wiederholbare synt. Einheit, wobei das
ugber dem Strich s sgtehende Zeicken bei der letczten

Hatation nicht angegeben wird.

3.2.2. Grundsymbole (Zeichen, Schluesselwor:)

zeicaen :: = buchstabe | ziffer | sonderzeichen
buchstebe s: = AIBIC,. IXIYIZ

zifZar o O11121...171319

sonderzeichan :: = + =1%] I<I=1>{ 1,751 | £...

E
:
:

REM1 DI TP TSES IFORITELT I PRINT
INPUTIREADIFRITEISTO? ... )
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3.2.3. Tonatanten

(1) Zeichenxette (Zeichenketienkongtante)
- fann asus allen Zeichen der ASCII Zeichennmenge
bestehen (ausser Il und < ) \
- naxrioal 256 Zeichen lang
- ndcht darstellbare Zeichen werden dezimalcodiert in
Winkelklammern eingeschlossen
- die Zeichenkette wird in Anfuebrungsstricha gesetz:

-

Seispiele:s 1TEXTR entgpricht TEXT
n<3j4>i entspricht N - Zeiclen
I<a0>0 entspricht < = Zeichen

(2) Zahlen (numerische Konstante)
Ganze Zahl
- max, 13 Stellen
- positiv oder negativ

Pest-Punkt-Zahl

- max, 13 Stellen

- positiv oder negativ

- Dezimalpunikt trennt den ganzen vom gebroc:enen Teil

Gleit-Eomma-Zahl

- Lantisse als ganze Zahl ocder Fest-Punkt-Zahl

~ Exponent J-staellig, positiv oder negativ mit
vorgestelltem Buchstaben B

Beispiels:
- 1234
o
-456
78.903 .
-1.5 E+23
27.28 B -5



27

3.2.4. Variasblen

(1) einfache Verisble (skslare ‘i'ariahle)

- REAT, -~ Varisble:
keine Vereinberung
vneame ::= buchstebe [ziffer]

Te.B. A X AD IXt©

‘““"‘H?z

vname ::= buchstebe [buchstebe ! ziffer]
z.B. L _AZ 15 )

- INTEGER -~ Variable:
keine Vereinbarung
vneme ::= buchsiebe {[ziffer] %
z.B. A%z Cat T DOA

- Zelichenkettenverieble:
muegsen mit DM {DINENSION) vereinbart werden
vneme ::= buchstsbe [ziffer] n
z.3. Em , Blm , 3B5x
$**IC: gtati des S"-’i’;l.ngzeichm miss das Dollsr-
. zeichen stehen.

(2) indizierte Varisble - Verieblenfeld (Vekior oder Metrix)
Yoeglichkeiten: REAlL- Variasble
INTEGER- Verisble
Zeichenketten - Varieble
feldver ::= wvneme (zeilenindex [, spaltenindex])
z.B. A(13) 13. Element eines Vekiors
45(15,10) Matrixelement in der 16. Zeile
und 10. Spalte
B (X) E-tes Element eines Vektors
X(K+1,J*2) Hatrixdlement

Vektor: eindimensicnales Feld _(mu' 1 Index)
Hatrix: zweldimensionsles Feld (2 Indizes )
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3.2.5. Vereinbarung von Peldern (DIMINSION)

- Valtoren und llatrizen —uessen versinbar: werden, wenn
ein I[ndex groesser als 10 ist

-~ Zalchenktettanfelder gind in jedem Pall zu versiznbaren

- Indizierung Yeginnt mit dex Index 1

- Der Typ wird durch den Feldnamen fesigelegt.

- Wirkung: Speicharplatzreservieruny

: Zahlanfelder werden au? 0 zeloesacht
Zeichankettenfelder warcden auf leer zZeloeach?

- De Dimmiani.runx sollte am Programman’ang erfolgen.

Beispiele:
1. Vektor mit 15 Zlamenten ITyp IPAL)
DI A(16)
2. Vektor =mit 23 Elementen (Typ INTECED)
oo BE(23)
3. Latrix (Typ RTAL) mit 20 Zeilen und 30 Spalten
DIM X1(20, 30)
4. Zeichentsttenvariatle mit 40 Zeichen
DI Opt 40)
5. Zelchenkettenvariadle mit 5 Teilketten zu je
25 Zeichen
DI Dpe(6,25)
6. Zusamzenfassung der Beispiele ' dis 5 in einer
Vereinbarung _
DIM A(16), 3%(23), X1(20,30), Cx{40), Dg(5,25)

| Zugriff zu Zeichenketienvariablen
2.B. C8  gessumte Zeichenkette
C(m)  ab Position m bis zum Ende
Cr{a,n) von Position m bis n
Dx(3,5,7) 5. bis 7. Element der 3. Tailzeichen-
atte
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3.2.6. Puoktionen

~

- Zahlemwertfunktionen
In arithmetiachen Ausdruecken kann auf Stendard-
furktionen bezug gzenommen werden.
Eine Funition setzt sich eus Ihren Namen (3 Buchstaben‘
und den in EKlammern stehenden Argument zusermen.
Das Argument kemn ein erithmetischer Ausdruck sein,
Zusarmenstellung der Punkiionen s. Anthang 7.

. Beispiele:

SCR (A*Z2 + BA2) Quadratwurzel sus (a° + hé)

ARS (X - 1) aebsoluter Betrag sus (x - y )

EX? ( T * LOG (4)) TIoesen der Potenz 4 hoch N miitels
netuerl, Log. und der Exponentisl-
funktion mit der Besis e

- Zaichenkettenfunktionen
Diese Funktionen nuessten dem Aphang 8 bzw, der
iteratur [1], [2] oder [5] entnormen werden.

- nutzerdefinierse Funktionen
Ter Huizer Zann selbst Funkiiomen definieren
(DE? - Anweisungern) alehe-Literstur [1] oder [2].

3+2.7. Arith-=etische Ausd *uecke

Arithmetische Ausdruecke bestehen sus:
Eonstanten <Z.B. 3.1416 1 1 | 2.71828
Variablen z.B. 4 1 B3 1 X{(5, 12)
Operatoren z.B, *1 /1 + 1 =1% 1 <1 >
Punktionen z.B. SQR | EXP | SIX .
Klammern z,B. (v)Y o]
Der Rechnuer loest die arithmetischen Ausdruecke nnch ﬁln
Vorrengregeln (Prioritaetern) der Mathematik.



Lie Rangfolge lautet:

30

I <>

1. flacmern C 1)

2. Funktionen SQR t SIn

3. Vorzeichen u. Negation - 3 | A (***X: HOT)

4. Potenzieren ~

5. Punktrechnen « 1/

6. Strichrechnen -1 =

7. Yergleiche <SI>1 <=1>1

8. log. Varkmuepfung B (und) 1 ! (odex)

se2FC: AND I OR

Beispiele:

mathenat, Schreibweise BASIC-Schreibweise

5-x 5*X

a 2 AN 2

ax + b (A*X+38) /(C*X D

ex - d

5.-8in x g ¢ 3T (X)

SQR (ABS (A - B))

EXP (B * 1L0G (1))
EX? (B =18 (A))

P (106G (Y) / 13)
P (1m (Y) / 13)
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L

Fontrollfragen zu dan Punkien 3.1. und 3.2,

£ 3,1, Lug welchen Tellen getzi sich ein problen-

"
W
L]
na
LY

X 3.4.

orientiertes Progremm zuseammen? i '
- Walcher Teil kenn bei BASIC z.7. entfellen?
- Charaktarisieren Sie den Anweisumgstell!

Wis ist bel den Veriablenbezeishmungen zu eriemncs,
ob es REAL-, TNTEGCER~ oder Zeichenkgttenvarietlc
8ind? Geben Sie 3Beispiels an!

Gaben Sie dis Speicherplatzvereinbarung en, wema
die Variablen 4, B1, B2, X%, My ,
ein Vektor C mit 5 Elenenten,
ein Vektor ¥ mit 30 Elementen,
eine Yairix D vom Typ (18:;13)
d.h, 18 Zeilen und 13 Spelten
eine Zeichenkette Z mit 3 Elementen und
eine Zeichapkstie R mit 40 Elementen

"in einem Programm bencetigt werden!

Gevan Sie zu folgenden arii'metischen Angdruscken
die BASICeSchreitweise an! .

1.)a.3:3+&2:2+a.1:+qn

BRI, ' § u;a._t_hz Rl

e .

3.) o=
J

4.) a sin (bx + o) . .

5&) ﬁ’s (G'l"d-)“s
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3.3. Die Anweisungen der Spra~he BASIC

2.3.1. Einfache Anwtiéungan

3.3.1.1. ¥ertzuweisung (Srgibtanweisung) LET

(L=T] ngriab1e=auadrurk:-

Die linkes vom Ergibtzeichen(=) stehende Variable erhaelt
den Wert des rechts stehenden Rhad}ufka. I=ZT kann ent-
fallen. _
Beispiele 1.) LET i=5, 3=1, C=0

2.) 851=51-X(I]

3.) C=SQR (A%2:-B%2)

3.3.1.,2. Werteingabe ueber Tastatur INPUT

INFUT [Nzeichenkette®, ] variable,

-

Die ueber die Tastatur eingegebenen VWerte werden den
Varisblen zugeordnét, Sind melrere Werte =it ainer INPUT-
Aaweisung einzugeben, so sind diese dur-h FTomma zu *rennen,
Der Bediener wird durch sin Pragezei-hen auf den Bi1d-
gehirm zur Zirngabe aufgefordert. Tird ein 3edienertext

als Zeickenkette hinter INPUT anzegeben, sgn ersg-reint

statt des 7 dieser Text. Die Terteingate ist mit ET1
abzuschliessen.

Beispiele
Anwelsurg Bildschirm/Eingabe Wirkung
INPUT A 73.14 ET1 A=3.14
INPUT X,Y,2 ?5,7.5,10 ET1 X=5
Y=7.5
Z=10
INPOT NE=N,E E=2.71828 ET1 - E=2.71828
Fehlermeldungen: | ‘
INSUFPICIENT INPUT, RETYPE zu wenig Werte
EXTRA INPUT, RETYPE zu viel Werte

BAD NUMBER , RETYPE Typ falsch
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3.3.1.3. Aunsgabe ueber Dialoggeraet PRINT

Die Aukgabe erfolgt im Jorralfall auf dem Bildsechirm.

Sell ade PRINT-Armeisung aufl dm Irucker wirksan mden,'
g0 18t mine sntsprechende Systemanweisung (siete 3.3.1.4.)
zu prograrcieren. Statt des fortsymbbla PRINT kenr bei den
Bnerpcompusern ein Doppelpunkt gesetzt werden.

L )

L g =+ &

Der Ausdruck kXann sine*Variablenmbezeirhnung, ein mathen. .
Ausdruck oder eire Zeichenkette, die iz Anfuehrungsstrirte

zu setzer ist, sein (s. Beispisle 1 bis 4) -

..‘c"tiﬁ' : , :

-Ist das Trenccei-hen eir ZXomma, ap exrfolgt der Dru-k am

. Anfang eines 14er Faldes,

~Ist das Trennzeirhen ein Semikolon, so erfolgt der Dru-k
unpzittelbar hintereinander. , |

-Zin PRINT orne Ausdruck stellt ledislirh eine neue Zeile
ein{WRIV Bzw. new. line) : - :
-Isr 2ie Liste der fusdriuerke dnrfb ein Komma oder ein Semi-
kolen 30593r*1ﬂ5884. g0 wird keine_ Zgilenzrbultung realiaie:t.
Seispiels: IET =5 Be2.5.Cx-10 ST 2
1. PRIXT i1,3,C k £oTe ' '
Wirkung: R o
-~ 2.5 =10 2 -

P 14 14 14 14

2. PRINT 4;B;C - e _ o ‘.
Firkung: - ' R e

w210

3. PRINT MA=N;A;MBN;B;NCam;C
¥irkumg: ¢

Li=y5B2y2,5C=~10

4. PRINT A%C+B

Wirkung:

I-i! = 2‘ ) ) —
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Tabulator-Funktion

Durch die TAB-Funktion wird die Ausgabe ab einer gewuenschten
Spaltenposition vorgenommen.
TAB (zahlenwertausdruck)

Beisplele _ Tirkung
PETNT TAB(15);C Ausgabe von C sb Spalte 15
PRINT TAB(15),C Ausgabe von C ab Spalte 29

(Fomma ergibt 14er Stelle)
PRINT TAB(15);C;TAR(30):D Ausgabe wvon C ab Spalte 15
und D ab Spalte 30

Pormatierte Ausgsbe

Ohne Pormatangabe erfolzt die Zaklenausgabe lirksbuendig
mit maximal 13 Ziffern. dem Dezimalpunkt und dem
Torzeichen. Damit pageen die Zarlen nicht in die vor-
eingeastellten 14er Schritte. Hanechstens 12 Zeicken koennen
in die 14er Schritte eingeordnet werden.

PRINT USING formatbeschreibung, ausdru-k {'}

Beiapi;ib
LET I=4.8
1. PRINT USING n#ffsf #8u X
Wirkung wrnnd. Sy,
2. PRINT USING WDDDDH X
Wirkung 0005,
3. PRINT USING N##D,DDN,X
Wirkung wened .80, .
4. LET A=1234.56 , B=1
LET Rr=n#f &4, ##D.0DN
PRINT USING Pu, A; USIEG By , B

Wirkung jyusewl, 234. igbwuuu_nﬂ .00,
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3.3.1.4. System—Anweisungen

-Ein-u,Ausschalten des Drurkers
SYSTEM NLPRINTORN Drucker ein
SYSTEM NLPRINTOFPN Drucker aus
-Einstellung der Zeilenlaenge -
Standardeinstellung : 70 Zei-hen/Zeile
Versenderung mit:
SYSTEM NWLINELENW, 128
Wirkung: Die Zeilenlaenge auf dem Drucker wird in dieser
Beispiel auf 128 Druckpositionen eingestellt.

Uedbung 1 Einfache Programmierusbungen
R AT S RS T ENr EEE ST RN ST ENSEE S
7.1. Gebe die 3 Beispiele aus 3.3.1.1. mit Zellennurmer i{n den
Rerhner. Pruefe die Versenderung nach derm Kemmendn LIST.
1.2. Ueberpruefe mittels der 3 INPUT-Arweisungen sus 3.3.1.2.
fehlerhafte Zingsben narh dem Start mit dem Kormands RO
. 1.3. Erstelle ein BASIC-Programm und teste dieses.
Problemstellung:
1. Eingabde von A und B
» 2. Berechnung: Summe S, Produkt P, Quotient Q
3. Ausgabe von S und P inp einer Zeile mit Finordnung
in 14er Stellen )
4. Ausgabe des Quotienten Q in der nmechsten Zeile
a)ohne Format und
blmit Format £###. DDD ab einer 14er S‘elln
1.4. Erstelle ein BASIC-Programm
Bezelchnung: Kreisumfang/Kreisflaeche

-

Eingabe des Durchmessers mit B-diennrhinuuin D=
Berechnung des Kreisumfanges .

Bervchnuns der EKreisflasche : >

Druckerausg. in 14er Pelder:Text:Durchmesser Umfang Flac.“
Druckerauag. in 14er Pelder:Zahlen D 1] A



36

3.3.2. Apwelsungen zur Programmsteuerung

3.3.2.1. Programmbeendizung EFRD/STOP

STOP - dient einem Zwischenrslt
- auf dem BS erscheint
STOP AT n=mn
- nach dem STOP karn die Programsusfuebrung mi*
' CONTINUT oder mit '
th;nnn fortgesetzt werden
END - Progracrtende
- alle Detelen werden geschlossen
- ¥eldung mit READY (fertig)

3.3.2.2. Schleifensrweisurg PCR...NEXT

PR laufvariasble=anfangswert 7O endwert [STEP g-rrittweite’

Anweisungsfelge, die wiedert~lt abzusrbeiten 1gt

TERA R e e

":IT laa‘varianle

Hirweige:

-dient der Resligierurng von Zyklen

-ir die in Taufverburnd sterende :irwelsungsfelge darf nickt
vor ausgsen tireingegprurgen werden

-wene STZP.. nickt angegebexn wird 8o ist die actrittte te 1.
1.Beiapie1

150 ?ORAE= 1 T0 20

160 S=S+X[K]
170 FEXT K i
Wirkung:

Die Summenformel wird 20mal abgesrbeitet, wobei zu S
die VWerte von X[1] bis X[20] addieri werden.



2.Beispiel
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10 REX QUATRATE U,WURZZITEIRTE

20 PRINT WI-WERTI, NQUAIRATY, WIURIZLE
30 POR X=0 TO 10 STEP 0.5

40 PRINT X, X*X, SQR(X)

50 MEXT X
60 EXND
Wirkurs

e w saast deasan

10

READY

QUAIRAT TCRZIL

0 0

.25 ~ .TOT10€72118€%
1 . 999gocaaacaq’
2.25 1.2247449713¢
. 1.4142135£2372
100 3.162277€€0163
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Uebung 2 Arithmetisches Mittel - Rechmerpraktikum

ST SN RN T S S S S Sy s TS sS s s sS s Es S =SS

Schreiﬁan Sie ein BASIC-Programm mit Srhleifenanweisung
zur Berechnung des arithmetis~ken Mittels.

N n i
Eingabefplge: N, Xyo Tge oo X
Ausgsbe auf Drucker(formatiers:):

SULETS =f##F#4D0, DD

ANZARL =FF####D

VMITTELWERT=##334D, DDDD

NALE  VORNAME, G ,

TART
- S:= 0
- Eing. ¥

| -

R=1(1)N
Zing. x i
S:= S+x £
+ A:= 5/N
Druckerausgebe:3 Frgebniaszeilen
DruckeXauggeba: ¥ame Varnece, SG -
Aomerkungen: .
-Die Eingaben sollen immer untereinander auf dem BS
gichtbar werden '
-Der einzugebende Wert ¥ ist in der Scrrleifenanweisung
der Endwert,
-Die Druckerausgabe ist genau nach Vorgsb® zu realisieren
(Format, Leerzeile usw.) _ L
-Abgabepflicrhtig ist des susgedrurkte Prcgramm ein-
achliesslich Teatbeispiel

it
P 1
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3.3.2.3. Unbedingtn W1m cOoTn -

GOTQ0 arweisungsnummer

Die Programmabsrbeitung wird beil der hinter CGOTO
angegebenen Anwelsurgsnumcer foritgesetzi.

1.3eisgpial
120 GOTC 8¢ v
Firkung: Ruecksprung zur Apweisung mit der Bummer 80
2.Beispiel '
'Schlieuen eines Zyklus
TEingn‘ae 2 40 INPOT ma=n_ 4
- j' S=54 10C IET S=5-4

110 GOTO 40

3.3.2.4. Bedingte Sprunganweisung I?II—IE']"

p _ » snweisurgsnummer] -
IF vergleichsausdru-rk THEEY - { anweieung }

Wemn der Vergleirrspusdruck hinter IF welr ist. dann wird

zu der }meiéung gesprungen, derer Fummer hinter THEXN stelrt
bzw, wird die hinter TESN gtehende .Anuimg'au:gefué’:rt
Wenn der Verglei-bsausdruck fale~h ist, a0 werden die unter
der IFP-Anweisung stehenden merhsten Arweisungen abgearbeitet
1. Beispiel : IP I<Y THEN a0

2. Beigpiel :.

_mmzmxa:msummm

S:=0 , 20 S=0
Bing.: x - 30 INPUT NXail, X
WRZV 40 PRYET '
x=999999 7 50 IF X=999999 THEN 80
s o neinb0 SeSaX . .
nein j= 70 GOTO 30 L g
S:=5+x + A: S ja B0 PRINT NSUMEE=1; S
90 END

STO? )
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3. Beismpiel -
Die auf ja (THEN) und nein (TLSE) frlgenden Progranc-
telle koemnen zu DO - DOEND - Bloe-ken zussmrenge-
schlosaen werden.

&350

Eingabe x

x<Q?

nein ia
‘-J’:"I + X = -X

[y

10 REM RADIZIEREX
20 INTUT MX=M,X

25 PRINT

30 TP I<OTMEN DO

40 I=-X

50 ¥=3QR (X)

60 PRINT MWWRZZIA=RT=I"; ;" InN
70 DOEND

80 ELSE DO

90 Y=SQR (X)

100 PRINT IMURZELE=RT=N:Y
110 DCEED

120 PRINT WPROCRAMKTNDIEN

130 END

RUR

X=0.0032

WURZELWERT= 5.656854249492F-002
PROGRAMNERDE

RUR

X=-G -

TURZIZLWNERT= 2.999999999999 I
PROCEAMNENDE

Weann X<Q ist, so warden die Zeilen 40, 50, und €0 sbge-
arbeitet. Nach DOEND erfolgt die Programmfortsetzung ab

Zeile 120.
Wenn X nicht kleiner als O ist, werden die Zeiler 80 bis

110 ( ELSE: sonst ) abgearbeitet, und dann erfolgt die Port-
setzung abdb Zeile 120.
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3.3.2.5. Unterprogrammtechnik GOSUB ... RETURY

Tine oefters bencetigte Anweisungsfolge kann als Teil- oder
Unterprogramm geschrieben und von einem Eanptpr-gemm
mehrmals angesprungen ( aufgerufen) werden.

Zzuptprogramn Unterprogra=—m
E —e500 Anweisurg
120 GOSUE 500~ , f

130 Anweisung n

.

Der Buecksprung zux Esuptprogramm erfolgt zu der nach
COSUB sgterenden Anweisung.

Uebung 3 Kaxipum

SasTsaEsEISeSssomEn
_ Aug beliebig vielen Zahlen ist dag Haxirum hersus-usu-*en
und anf dem Bilds-hirm in folgender Porm suezugedben:

NAXE, VORNWAME, SG .

Die Zahleneingabe soll zyklis-» erfolger. Als Endekenn-
zelchen igt eine 999999 einzugeben. Dieses Endekennzei-hen
gehoert nicht zur Zshlenmenge, aus dnr das Eaxicum ermittelt
werden soll. .

3.3.3. Zahlenfelder

Zin Feld ist eine Menge von Variablen, die unter einem ge-
meinsamen Namen abgespeicrertist. -
~ eindimensionale Pelder sind.TVektoren ( e i n Index }—
z.B, Vektor A mit 5 Elementen
A(1], Af2], A[3], 4[4), al5]
- zweidimengionale Yelder sind Matrizen ( z we { Indi.ul)
z.B. Matrix X mit 2 Zeiler und 3 Spsltem { Typ 2;3 )
x{1,11 x[1,2] x01,3]
x[2,1] x[2,2] Xx[2,3]
Der erste Index ist stets der z-ilnnind:x der zweite ist
der Spaltenindex.
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Hinweige:

- Indizierung begimnt mit 1

- alg Tndex kosnnen Zahlen, Varisztle hzw. arithmatiarke
Aupgdruecke auftreten, die einen ganzzahligen Wert dar-
stellen. ’

- Zarlenfelder tis zum Index |0 sind stendardreesgiz festge-
legt. Fine Dimensionierung ist erst bel Indizes gr-resser
als 10 erforderlich,

- der Typ wird im Feldnamen festgelegt.

Beisplele: . i
1. DIM a%{20] - Vektor fuer 20 Integerzahlen
2. DIX B[12,8] Matrix m't 12 Zeilen uné 8 Spalten

zur Aufnabme von 9€ Real-Zallen
3. Ausgabe der Elemente ainer latrix
30 DIM X{12,5]

220 POR K=1 0 12

230 POR I=1 70 5

240 PRINT X[X L],
250 NEXT I

260  PRINT

270 NEXT K

Usbung 4 VERTORRECTIUNG

se-sEhEssssssssskzssos=s

Bs simd ? Vektoren mit je 10 Slamenten einzugeben.
Auggahe auf dem Trucker:

EDV - PRAETIEUM - UEBUNEG 4 - TEXTORPECHNUNC
L R T
PROCRAKMERSTELLUNG: Neme, Vorname, SG

VEETOR A VEETOR 3 VEETCR A+B

S —— —— -

-

v — - — -

SKALARPROIUET A*B= -

Hinwels: '
Die 3 Spalten gind in 14 er Pelder einzunrdnen!
Eystellen Sie ein BASIC - Programm!



43
31,3.4, Jelirhenkestenverarteitunyg

J.3.4.1. Zeichenkettenzuwelsung LZT

[ L2T ] variable g ~ lNzei-renketten

L* ey aw s

1. Beispiel: Ap=nINOEVITTRSCHULEN
2. Deliapiel;

0 DIM Aam(22) Bx(22)

O LET Ax=~ZEiCHENKE TTENZUWE ISUNG”
X0 LET e emocwmesssssssssansnsanss
Y SYSTEH “"LPRINTON"

S0 PRINT a=x
50 PRINT E&m

70 SYSTEM “LPRINTOFF-

80 EnND

RUN
ZEICHENKE TTENZUWE I SUNG
D e et

rr e

1.1.2.,2, Zalrrenketterneinryahe LIVPUT

LINPUT [IMedienhinrweia” , ] variable
L g =4 *

1. Jetepiel: LIXFUT
2. Sﬁiﬂiel: LT "SA.EQ". e
3. Beispiel:

10 DIM X»(40),Y%(30), T={(10)
;g %égzur “wahz, UORKANE, 80:- ., xw
I@ LINPUT “PLZ WONNORY:” Yx

30 PRINT "EINGABE DES WOCHENTAGES:-
60 LINPUT T= )
4% PRINY

70 PRINT Xxx TAB(AO).r-

80 PRINT TaB(40)sTx

90 END

2

VORNM .
GOMNORT : W“ o 8
E DES WOCHENT

G : -

MUEBLER, KARIN, TG -u w“zﬂﬂm

;f!
qi
»
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3.3.4.3. Zeicnenkettenvarkniepfuns

Efvtals Fluszei-iem koenner Zai-renxatiex varkouapflt merdex.
Seispial:
10 DIN an(4), 3p(7), caf1g)
20 e MTZITH
30 = lAU3IABEN
43 TRINT A+ 9y
20 ‘geog » RARSTISUNGH
a0 .

(33’ 5T Cn

0 ZRD

=US

FEITAUZ:ABE

MISCASZANITIFNG -

3.3.4.4. Zai-henkessanvergleicr

In TP-iAnsaisungen ks8nnen is Fersiei-raausdru:ik
{8, 3.3.2.4.) au-h 2si henketsen =it des akanastes
Vergiel-Taspepataren ( <V»ic=zl>=l=i> ) sersilcrean
wardsn. Tie Ai-natabtes @gteizex in dar Ferttgxais eni-
spre-rand der sipracetiscres Feiheafslge [ ass... ),
Seispiale: =3 = In
AABN=RADCH fals-ne ligsazs
AisSN<iti5CN warre il.gsaae

UsBung 5 Ausdruck der Anschrifs
S SCESmE s R ASSC oS sES=SissEsSa==asw
Ueber fagtatur aind in den Sa-hner aiczuzstces:
1. Vor= und Zucame
2, Postleitsarl und Wahnars
3. Stramse und Fauasbuzmey
(Acspeicrerung auf ) Zaicrenkettesvariablen)
Auf des Drusker 1st die Ans-nrift in Palzecder Fars

aussugaben; .
INSUYYYEYY IIIXIYY TS Vornaze Zucaze
iaarzeile
3959 YTXTYITITTYY . PLZ und drt
ZEzaassssnss Unterstrei:chung

LITYIFIITYY o= Strasse und Fausnr.
2 Leerzeilen A

Eyatellen Sie ein BASIC-Prograam!
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3.3.5. Dateiarbeit

c My W1 Allgereines zur Deteiarbeit

Dutel.— Begrif?f -

Pine Datei is* die zu einem Problemkreis gehoerende
Datenmenge, die auf einem maschinenlesbarer Detentraeger
abgespeictart iat. Bei den Buerccomputern erfolgt die
Abgpeicrerung auf Disketten.

-

- Datei - Arten _
1. ASCII - Datei ( ISO- oder aucrh Textdatei )
- our ueber Basic verzrbeitbar |
- ibspeicherung iz KOI-TBit-Code L.
- Laenge der Daten ist voz Fert asblszengip
(Vorsicht: DMe ibspeicterung kernm ueber die
Grenzen hinausgehen!)
2. Binaeres Dntei
- anforoatierte Datedi
-~ abspeicherung obtne Typinformatio
- beir leser der lmtelex wird der Typ durch: die
Variatle bestimmt 1ir die eingeleann wird.

~uszabelzenge: :
“yp: . IRTICER 2 Byte
REAL 8 Byte
STRING Jytearzahl=Zeicrenanzakl
Dateinsme

Zine Jatei musz einen Nemen srialter, pnier der diese
suf Tiskette abgespeictert brw. wieder aufgefunder
werden ksnn, :

Der Dntai“ame 2usE mit oi_em Buctetaben begirnen

urd karz aus maximal 32 Zeicher besteken. -
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Tateizugriffssrien "
1. Sequentieller Zugriff (Zusriff in der Reihenfolge
der ihspeicrerung) '
- dle galeaensn oder geachrieberen Daten folgen
uzaittelbar auf diejenizen des letzten Zugriffs.
- Jader offeren Datei iast ein Zeiger (Cursor)
zugeordret, der auf das naschste Datenelement in
der Tatei zeigt, auf das rugegTiffen wird.

2. Tahlfreier (direk-er) Zugerif?
Asktung: Wicht tei UDOS-3LSTC anwendber!
- Apngate der Tummer des Satzes. bei dem der Zugrif?
anfaengt.
= der Zeiger wird auf den infang des Setzes geset:t.

Catelzeiger
Za gidt 2 Mateizeiger
1. Datelzeiger : 8ibT das gerade adressierte Byte

iz der Mmtel an.
2. Dateiendezeiger : zeigt das letzte Syte der Detedi
an ( BEOP end of file)
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3..3;.5_.3_. Geffnen van Duteian PILE

Ein Dateizugrif? kamm our neber sin Programm erfolger.
Der ZugrifT tst mur auf eims mit der PILE-Asweisung &
geo#fTmete Datei moexlich. Jede geveftnete Dete!l hemnet:s
siner Puffar (Voreinstelliung: 2 Puffer, Veraenderunp =4
EEN-pufferanzanl )}, Durck dle FILE-Anweisung wird Zer
Deteincme einer Deteinunzmer (1-15) zugeordnet.

-

-

FILE idltsinr:!fnm[;ACCznptisnI[:lﬁtt].ng-ﬂ-n:ﬂﬂpg. SLIn

®

@ dateinurmer ( 1-15 )

@ dateirame (1.Zeichen: Backetshe, max. 32 Zeichen!

@ optionm
ha /3

letel muaos bereits exristiersr

OUT Tetel muss exisiiersn, darf gber keive Isten
erthalten.

NEW Date! darf nicht existieren. wie wiréd &rst
sngelegt

UFL keine Bedingungen - Sortml®all

Wird keins ACC-Option angegeben, so erfelst UPD als

Voreinetellung.

@ logische Satzlaenss
~our bed D i r e k t -Zugriff erforderlich

- Standardformmt boi BASIC: 128 Byte

@ physische Sotzlaenge
- our beil necen Dateien
- Stendmxrdformat 128 Byte

¥ird REC bzw. RL ni~ht angegeben. so srfalgt die Vorein—
stellung von 128 Byte.



‘t hl”“lr
PILE #3; MNATDAT;ACC=IN; RPC=80N -
Die bareits sxistierends Datei ut dem Namen mma

wird geoceffnet.

2. Baispiel:
PTLE # ;NDATRIZ2SN
2ie Dateil DATEIR2S wird geosffnet, der Zeiger suf den
Anfang gestesllt, phygis-he uné logiscbe Satzlgenge
mit 128 Byte festgeleg:.

3.3.9.3. Schliessen won Dateien CLOST / EOD

Alle Dateisn werden gutomatisch dur-h die Ppngrasm~
beendigung ZND geschlossexn.

Soll bdereits vor der Prograr—beendizung die Datet
geschlossen werden (Preigabe der Duffer, loesung der
Zuordrung Dateirummer - Dateiname), s~ =uss wie falgt
progranmisrt werden:

CLJSE € dateinuomer Schliessen der m;-pbom
H.-
latal

CLOSE Schliessen aller Dateien

3.3.5. 4.fh.lch'en_¥mﬁ__£_htcien ERASE

FRASEWdateinane
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-
J'—}

3.3.5.5. Dateizugriff FRINT / WRITE / INPUT / RE:

Mz ‘%2 ‘x ¢t x ' o9 # aQvag "as

LS TTAAYDNI f2uzjue 'Iuye)uRy qVHM

a'vt ' G #I0ANI ‘E'®
*ABA-Y2Z »n:wuim .hc«aesvwbzmzha
aja@j1eqeduye !auzjve 'autesspd LndNL

(JIFLINELHOIL] ~ USTRJH] UOA USEe])

Ho 'set 'v! 3 ' 9  # HLIMM '@°2

el flequisne ua:uﬂmm.wcﬁaﬂme* LT UM

UBTEIW] 8N8 Gi( USP UF 9QBIUTY BTGIFTUNM ‘¥

A
|

gfufnty t 0 ' ¢ § ININd ‘A'®
938 Teqedene laudges fauteyepd INIUd

Ahuahmﬁuvxomﬁu -~ UetelEq Jne uaqiely’g) ueressg Jne gy Eou[wau eqedeny epexJryem ‘€

eBueer ‘akyd mmcaam: Tvay

Hz ' % X ¥ aviy ‘g'®
e181Teqeduie !aursiwpg vy

. _
(i *aep-Nz eupse ahu) MIN fLLHLNINTT
“nw 'L 'y te# AndNI ‘g7
‘reAueljeRUeYDTes {IugelepRLndiull .

cuuﬁﬁonwﬁnﬁo taugeqopg IndNI

( UBT93}®] UOA UBEST)

M '¢q 'v v wLTum ‘dce
ejaFreqedana {Jquielep# JLIYM

uejejuy eng Jeyvjedsjdusy uep dUy eqeduiy eyrrefjusnbag 1m1

_

Mo tnfu tg tn'u oty fC# INIHA ‘E®
935 (1eqedBne trugejup# INIHA

(uate3¥y] JN8 ueqisay.g) ustelE] Jnw ley.ysdesdnay wep Bnw eqedsny eyTetjuenbeg ‘|

w

19387 eassulg

, Fe19] - TIO8Y
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3.3.5.6. Dateiendeerkennung EOF

1. Abspeicherung eines Endekennzei-~hens bzw. Schluss-

satzes und Abfrage in einer IF-Anweisung,
2. Der Rechner setzt von selbst den Deteiendezeiger,

Das Dateiende kann mit der EQF-Punktion (end of file)

abgefragt werden.

EOP (dateinr)
Beispiel: 200 IF EQF(3) THEW SO0
210

Wenn das Fnde der Datel Nummer 3 erreicht ist, se erfolzt
eln Sprung zur Anweisung 500. Ansonsten wird mit der An-
weisung 210 das Programm fortgesetzt.

3.3.5.7. Positionieren des Msteizeigers RESTIORE

RESTOREFdateinr Pogiticonieren auf Dateianfang
RESTORE#dateinr,satznr Positionieren auf Satzanfang

3.3.5.9. Bewegen deg Dateizeigers SPACE

Der Dateizeiger kann vorwaerts oder auch rueckwaerts um
eine angegebene Anzahl von Bytes (Bewegungszaehler) be-
wegt werden. (-32768<=Bewegungaszasehler<= 327A7)

SPACT #dateinr: hewegungszaehler [,suchzeicren(, returnvar’]

Beigpiel:
RESTORE #5 Zuruecksetzen dees Dateizeigere
SPACE #5;32757,1<13>1 X% Suchzeichen<13> = CR (Satz-
bzw. Zeilenabschluss in der Datei)
PRINTNZEICHENANZARI=1"; X% Anzahl der Zeirhen des 1.Satzes
in der Detel 5
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2.2.2._2- iaspiele cur Mt

1

REN
B

o
ou

C=
LINPUT

INPUT
PRINT
REST

SR388845238 385288883

1%3) rrt:ui-sut401
r

~322.

LET 333
FILE #2;-TEST10"

AN

OEFFNE TEI
De="_ 0w \ DIE AUF DATEI ZU UEBERNEHHEHDE ZETCHENANT AL

Ly

"5|

ORe 231
LINPUT #2;5% \

isTY

r b

nc;

ABHAENDIG VOM DER LAENGE DER 7E1C chu-f1

PRINT
REM: AUSGABE AUF DATEI MIT TRENNZEICHEN KOMMA
PRINT %2
RESTDF%ziz 3
s =
i

r H
g ZURUECKSTELLEN DATETEIRE!
EINGRBE VDN DATEID N

DRUCK DER EINGEGEREMEN W&t
- ZURUECKSTELLEN BATEIZFINGF
EINGABE DES GESARTEN SATZCC

PRINT Sx < AUSGABE DES SATZES, Uif fﬁ
REH aUF D DATET ABGE SETICHERT 137
i RESTURE 2 N STELLEN BQTEI?FI?;F
110 SPACE $2:128, (13>, X% \ vsascnzspen DATEIZEIREE 515
111 REW - BATZENDE (13»=CR
120 PRINT “ZEICHEMANZAHL="3XJ \ AUSBABE DER ZEICHENANZOH
121 REM DES GELESENEN SAT7ES
130 ,
RUN
BN=ABCDE FOHI JKLMN ;
150 3.75 -222.333 ABCDEFGHT
42150, 0. 75, ~202 . 333, ABCDEFOHI S
ZEICHENAN “&
READY )
YRUN a
Boe=
: 158 222 3.75 - -222_333 XYz
43 chsnnuz&uL- 2
READY =
2.‘Ba:l.soiel
S REM BINAERE DATEI WIRKUNS DER ANWEISUNGEN
53 EIH '!(10} TX(IG)
ig 57 g’a .
28 Frie 0223%§§%11- N OEFFHEN DER DATEX
40 LINPUT “Dm=",Dw(1,10} \ AUTOMATISCHES AUFFUELLEN WIT 1 ESRTEY MM
2% REM WEMN'DIE 2EICHEHKETTE UENIGER ASL 10 ZEICHEMN PESTITIT
70 WURITE tZFﬁ B.C,0x \ AUSGARE AUF DATET
80 ORE ZURUECKSTELLEN DATEIZEISER
0 READ_#2; x N2 TR A EINGASE VON DATEI
?S PRINT X iaivf Y;TuBt!?:;IEThB(ZS)
ifg REBTGR “C1I3T XY N u:nscuzs zaxgggﬁbxs sE?zsnns
rfgg\gggur %ﬁlﬁﬂéuauzaui

- 333ABCDEFGHIJ
READY
"'"'tz
T el 7S i~ 222 . XY Z essamasuta
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10
12
14
20
30
40
S0
31
&0
7¢
100
104
105
110
115
130

52

iel

REM ASCII-DATEI FUER SEQUENTIELLEN ZUGRIFF
REM ANLEGEN EINER NAMENSLISTE-DATEI

1

DIN N1x(15) .n:u(w)

PRINT “DATEINAME: NAMDAT"

PRINT “DIE EINGABE ERFOLGT IN DER REIKENFOLGE:~
PRINT “FAMILIENNAME TMAX. 1S STELLEN] ETi-

PRINT “VORNAME CMAX. 315 STELLEN] ET1-

PRINT “DIE SIMOARE NIRD MIT 1 ALS FAM.MAME BEENDET~
FILE #1;"NAHDAT; ACC=MEW" \ DEFFNEN DATEIL1=NAMDAT
LINPUT “FAM_NAME -, Nix

IF Miw=~7" THEN 200

PRINT TAB(2S);

LINPUT “VORNAME 1~ N2x

PRINT

PRINT $1;N1x;=, “;N2% \ DATETZUSRIFF (SCHRE IBEN)

16056070 100

200
203
210

220
)

PRINT
PRINT “DIE EINGABE IST BEENDET™
CLOSE #1 \ SCHLIESSEN DER DATEI

END

4. Beispiel

10
12
i

38835 ¥LEY

§585858

REM ASCII - DATEI FUER SEQUENTIELLEN ZUGRIFF
REM AUSDRUCK DER AUF DATEI STEHENDEM NAMENSLISTE
REN PROGRAMMMANE : DATEIBELSPIELD

PIN NIx(1S5) ,N2%(15)

PRINT “DATEINAME: MAMDAT™

FILE &1 NAMDAT;ACC~UPD™ \ OEFFNEN DER DATEI

PRINT

INPUT $1;N1%,N2% \ * DATEIZUSRIFF (LESEN)
IF EDF(1) THEN 200

PRINT NixgTARCL4) ;N2%

GOTO 80 ~

PRINT

PRINT ~TABELLENENDE”

PRINT

SYSTEM “LPRINTOFF~

END \ SCHLIESSEN DER DATET
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5. Belspiel - Aufgabenstellung

Zs ist eine laterialdatel neu anzulegen. Ein Saiz so0ll
enthalten:

Iaufende & , Material-Fr , WMenge , Einzelpreis

Zur Zndeerkemnung ist fuer die ¥gterialnummer eins -7
einzng!bmi und abzuspeicharn.

Prograrm siehe Seite 54

§. Beispiel - Aufgabensiellung

Pie iz Seispiel 5 erstellie Datei MIATIEIALN soll durch
die Yaterisleingasenge sktuslisiert werdesrn.

Za der in der Dotel gespeicherten llenge sind dis Eaterial-
eing=zenga zu addieren. Tazu wird suszs der I=tei der Ssiz

in den Fauptspeirker gelesen, zur lYenge werden die
Materisleingeenge sooft addiert, bis fuer diz Einsangs-
menge eine Mull einpegeber wird. inerhliessend wird der
Setz su’ die Detei zurmeckgebracot. :
Programm gishe Sgite 55

e S . e e e i~ S . e s s S . e i S e .

Inhals:

LFC.ER. |, Haterial-Tr | Nenge , Preis
agurht: Druckliste mit folgendem ApThseu:

(Zahlensusgebe formatiert?)

5

MATERTALEESTAND
MATERTALER. MENGE STNZELPRETS  WERT
999999 222223.9 2279.99 2222279.99
999999 7222299 2279.99 222227999
SUMMEN - %22729.9 2227229.99
TABELLENERDE

Erstellen Sie ein BASIC-Progreamm!



54

5. Beispiel - Programm

10 REM EINAERE DATEI FUER SEQUENTIELLEN ZUGRIFF

12 PRINT “ANLEGEN EINER MATERIALDATEI - DATEINAME: MATERIAL™
14 REM PROGRAMMNAME: TEST30
16 REM HINUWEIS: DIE ABSFEICHERUNG ERFOLGT MIT EINER

18 REM LAUFENDEN NUMMER L (SATINUMMER), DIE vOM
19 REM RECHNER SELBST GERILDETY WIKD

30 PRINT “PIE EINGACE ERFOLGT IN DER REIHENFOLGE:"

40 PRINT “MATERIALNR.CM3, MENGELMN] PREISCFPI-

S50 PRINT ~“SCHLUSS-SATZ:N==1, M=0, P=0"

&0 FILE #3;"MATERIAL; ACCaNEW~ \ DEFFNEN DER DATET
89 LET L=0
100 INPUT “N="_N
110 INPUT - M="_M
i20 INPUT * P="_P

130 PRINT
LAD LET L=L+1 \ SATZIYEHLER (LFD.NR.?
150 WRITE #3iL,N,H,P N DATEIZUGRIFF (SCHREIBEN)

160 IF N=-1 THEN 200

170 GOTO 100

200 PRINT “DIE EINGABE IST BEENDET”

210 END N SCHLIESSEN DER DATEIL

RUN
ANLEGEN EINER MATERIALDATEI - DATEINAME: HATERIAL
DIZ EINGABE ERFOLGT IN DER REIHENFOLGE :
MATERTALNR.CNJ, MENGECM] FREISCP)
SCHLUSS-SATZIN=-1, H=0, ©=0

N=1117  M=1000 P=2.50

N=2222 HM=2000 P=10.2Z0

N=333F M=3000 P=3.10

M=-1 MN=O P=0

DIE EINGABE IST BEENDET

READY

)

Anmerkungen:

1. Das B‘lﬂiél 5 kann bei 3I03-BASIC auf Datei-—
Drekctzugriff gessndert werden, wenn die Auweisungs-
zelile 150 wia folgz umgestell: wird:

150 WRITE 43, L: N M, P

Es versendert gich nur die Stallung des Semikolon!

2. Auch das Beispiel & laesst sich au? Direktzugriff

umstellen.

-~ Die Zeilen 130 und 320 messten zeloeschi warden.

- In den Zeilen 140 und 330 muss das Semikolon
hinter der Variablen K stehen. .

~ in den Zeilen 110 und 120 ist die Variable L gegen K
auszutauschen.

- wéiterhin entfallen die Zeilen 150 und 170.

*



5' gggsnins - EIEEEHEE

10 REM BINAERE DATEI - ZUBRIFF UEPER SATZNUMMER (LFD.N%.)
12 REM CHUNG R TERIALE INGAENGE
14 REM PKOD : TEST31
20 PRINT "DATEINAME: MATERIAL® :
30 PRINT "DIE ZUR NATERIALNUMMER GEMOERENDE LFD,MUMMER-
40 PRINT “IST EINZUGEBEN. ANSCHLIESSEND ERSCHEINT AUF NENM-
SO0 PRINT “BILDSCHIRM DER MATERIALSATZI. ALLE EINGAENGE STNP”
80 PRINT "EINZUGEBEN. SIND ALLE EINGABEN ERFDLAT, 80 IST MIT o
70 PRINT “ABZUSCHLIESSEN. WIRD ALS LFD.NUMPER EINE O EINGEGEREN
80 PRINT °“S0 WIRD DAS PROGRAMM BEENDET.”
100 FILE #a;"MATERIAL"
110 INPUT “LFD.NUMMER=",L
120 IF L=0 THEN 420
125 PRINT
130 RESTORE #4 . ZURUECKSETZEN DATEIZEIGER AUF DATEIANF MG
140 READ #4;K ,N,N,P \ LESEN DES SATZES VON DER DATEI
150 IF EOF(4) THEN 400
-1460 IF k=L THEN 18O p
170 6070 140 .
i PRINT “LFD.NR.", "MATERIALNR. ", "ANF .BESTAND", “PREIS"
190 FRINT K,N,H,P |
200 INPUT "MATERIALEINGANGSMENGE=" ,E :
20T PRINT
210 IF E=0 THEK 300
220 LET MsieE
230 GOTD 290
300 FPRINT “NEUER MATERIALBESTAND="gh
310 PRINMT . 7
320 SFACE #4:-32 " ZURUECKSETIEN DATEIZEIGER AUF SATZANFANT (sen7 7
330 WRITE #4;:K, N, A, F \ SCHRELBEN DES SATZIES AUF DIE DATEI .
Jad 3070 10

55

400 PRINT “DATEIENDE ¢ - LFD.NR. EXISTIERY NICHT!"
10 LO0TD 116

420 PRINT

430 PRINT “ENDE DER MATERIALE INDANGSBUCHUNG™

440 END '

RUN

DATEINAME: HATERIAL

DIE ZUR MATERIALNUMMER GEHOERENDE LFD.NUMMER

ISY EINIUGEBEN. ANSCHLIESSEND ERSCHEINT AUF DEM
FILDBCHIRM DER MATERTALSATZI. ALLE EINGAENGE SIND
EINJUGEBEN. SIND alLLE EINGAREN ERFOLOT, SO IST HIT O
ABZUSCHLIESSEN. UIRD ALS LFD.NUMMER EINE O EINBEGEBEN,
S0 WIRD DAS PROGRAMM DPEENDET.

LFD. NUNMER=2 :
LFD.NR, MATERIALNR.  ANF.BEBTAMD  PREIS
2 2222 2000 10.2
MATERIALE INSANGSMENGE =1000
HATER TALE INGANGSHENOE =2000 4
. MATERIALE INGANGSHENGE=0
NEUER MATERIALBESTAND= 5000
LFD. NUMNER=1 ' :
LFD.NR. BATERIALNR., ANMF.BESTAND PREIS
L 1111 1000 2.5
MATERIALEINGANGSMENGE =300 | o
MATERIALEINGANGSWENGE=O

NEUER MATERIALPESTAND= 13500

ENDE DER MATERIALEINGANGSBUCHUNG

—— —— —— e — - - o g Sy - . - S gy -
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Aghang 1
Ueberasichtadarstellung Buerocomputer A 5120
s 2 S 2 AR -t - s L -t R T S R T ]
0D0OS 3I0s
L Laufwert 2 5
3114~
W 4 1
aa] L Laufwerk 5
L Laufwser:z O 4
\ J
Tastatur Drucker ‘
!
J
Anhang 2
Blockschaltbild Bueroco—»uter A 5120
[ T 3+ - F S s s e T 1 £ - 3 58 FF o b > b
Zentraleinteit IZ
zentrele Verarp.einneit JIVE Zaupt-
fechenwerk oW Steuerwerk ISW szeicher I35

externe Ceraets der 1., Teripherie

|

{
Eingabegernete Ausgabegersete externe Speicher
Tastatur ildschirm Disk.leufw.
L‘Im;_.l oLk, tente.

Disk.lsufw. |
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Sohang 4 Fehlerliste fuer UDOS - BASIC

B 2 2 2 o 2 3 b s+ P i L i 33 o]

Fehlerhafts Anweisungsnummer

Eingabe nicht erkemnbar

Zahl der oeffnenden und schliessenden EKlammern vcrschiodnn
Literal zu lang

Unzulaessige Anweisung in zweiter Klausel
Augdruck zu komptax

Pahlerhaftes Element im Ausdruci

Pahlendes schliessendss Ausfuehrungszeichen
Falscher Anwenderfunktionsnams

Zeichen nasch An-cisunsntnﬂe

Fehlendes 11 3 I

Pehiler im Ausdruck fuer die Dateibeachreibung
Fehlendes 1l ; !

Pehlender oder falscher Dateiname
Unzulaessige Retuwrn-Variable

Unzulaessiger Ausdruck fuer die Datansatzpnummer
Fehlende oder unzulaessige Jawelisungsnummer
Unzulasssiger Auswahlausdrick

Unzulsessiger Funktionsname

Unzulaessige TEEN, ELSE Klausel

Unzulaessiges Zuweisangscbjekt

Pahlender Zuweisungsoperator

mzulaessiger Ausdruck

Unzulsesaige Varisble

thulaessigu Listenelemente

2¢ 7§%§;r formaler Parameter
Aleg POR Index sind keine einfachen Variablen angeseben
Unzulaessige 1 USING 1 Zeichenkette ;
23 LIWPUT Varigble muss vom Typ Zeichenkette sein
30 Fenlendss I = 0
31 Fehlender oder unzunlsessgiger Anfangzswert
32 Pehlendes 1 T0 N
33 Pehlender oder unzulasessiger Endwert
34 , Fehlende oder unzulaessige Schrittweise
35 Zergliedarung fehlt
36 Pehlendas N TIEN 0
37 Unzulasssige Funktionsdefinition
38 Zann im Tischrechner nicht ausgefuehrt werden
39 Unzulaessiges Objekt
40 FKommando nicht erlaubt in Verbdindung mit Datei
41 ZEompilierte Datei in unzulsessigem Zusammenhang
42 Undefinierte Umgabung, keine Fortgsetzung moaegiich
43 Keine BASIC-Datei
44 TUnzuleessiger Parsmster
50 Bezugnahme auf undefinierte Var. oder undimensioniertes Feld-
51 Bezugnahme guf nicht exigtierends Zeilennurmer
52 Bezugnahme auf undefinierte Funktion
53 3Bezugnahme auf nichtdeklarierte Dateinummer
54 Geschachielte Punktionsvereinbarungén gind unzulnaiais
55 TUnzulasssige Zahl von Puffer
56 TUnzulasssige Dateinummer
57 Unpaarige Zahl DO / DOEND's
58 RETURE chne frusheres GOSUB
59 FHEND ohne RETURN
60 NEXT ochne FOR

[ 1 [ QT N S N N A S Y
OO M~ W P NI o=t T 0 D ~3 W S N A

n
-y

ARV IV VY
=] AR AN

¥

a0
#1]

0
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Unzulasssige Verschachtelung von FOR / NEXT

HEXT nicht im selben Block mit FOR

INPUT ’/ READ kann kein® Funictionen sinlesen
Fehlerhafter Anwendsrfunktionssufrul

Typ unpassend

Dimension zu ss

Zeichenkette nicht rusckiimensioniert werdsn
Unkorrekts Zahl ven Argumenien bzw. Indizes
Unkorrekts Zahl von FParsmeternm

Bezugnalme auf eine undefinierte Prozedur

Unzulseassige Bnigenznnssknttt

Unzulassssiger TAB-Gebrauch

Symboltebelle gefnallt

Zu visle Dateien srcefinet

Spsicherusbexrlauf

Runtime-Keller Usberliaunf

DC Verschachtelung zu tief

Ungennegende Batri.blmit?tlnzoriitatollung
Herimsal nicht implementiert
Interpreter~-Fanler

Interface~Fehlar .
Argument ausserheld eines Wertbereiches
Unzulaasslizes Teilzselchenreilienbeschreibunyz
Indexveriable susserisald eines Wertbereiches
Zmeite lodexvarigble ausserhalb eiues Vertbereiciaes
Versuch, dis Dimensicn zu vergroessern
Fehlendes Indizes

Datei axsgtisrt uight

Datail existisrt

'-’0:1**onicru=g vor Beginn der Datal

fogitionierung ueber Ende der Datel ninmus

- Augssrnald vono DATA

Tnzulasssiger Peateinsme
Unzulaeseigzer Dateityp
Datsiscmtzfenler
Datei besreits eroeffnet .
Kichtznfcnioﬂ-nn Ein-/
Datei nicht ercefinst
Dateifanlar
Mekettanfehler
Diaskette nicht bereit
Viskette gefuells
Ungueltige Operstion

Quadratwurzel 7on einer negativen Zahl
Logarithous von einer negativen Zahl oder Fnll
Zeichenkette wird weashrend Zuweisung abgeschnitten
FPormat zu klsin mm Zahl sufzuneimen

Unzulasssiges Formatzeichen

Unzulasssiges Exponentenfeld

Keine Ziffernpositionen v

Eeine Formatzeichenkette



Aohang 5

BASIC - Kommandos fusr Busrocamputer A 5120/30

FIFEFTEITSESIETIIT=SOw EEESaSay TS SEENEESESRAETSAER DS

HEW
NEW-n
RUN

AU=-ar

CORTINUE
COR

LIST
LIST-n,m

DELETE
DEL-n
DEL~n,m

weschen des im H3 bdefindlichen £Tam-
mes u. i28erviarmmg von 2 Puffern & 512
Dyte 7uer die Arbeit mit 2 Dateien
Loescihen und Reservierung vom nl1-15)
2uffarm

rogrammatart ab niledrigster Zeilennurmer
Crogramatart nacn einem STOP ab der
Zeilennummer nr

Fortsetzung eines Progzrazmes nach STO?

Auflisten eines gesamten Frogrammes
Auflisten eines Programmes von der Zeilen-
aummer 1 Uis zur Zeilennwmer o

“Oeschen der Anwelsuncszeils n
Loeschen aller Zeilen vorn ler Summer n
bis m

ASAVE~-progr.pame Abspeicherung eines Frogrammes iz

~uellform auf LDigkette

SAVE-progr.-name  Abgpeicherung eires FProgrammes in

compilierter Form aul Diskette

ESAVE-progr.-name Abspaicherunz sines Prozrermes suf

Diskgite aurf bereits vorasndenen
JrogYr.-name (die Abspeisherungsform
richtet sich nach dem alten Inhalt’

GET=-progr.-namg laden eipes Prozranmas von Diskatte

in dem 55

IEQ-progr.-nama Holen u. Abarbeiten eines Progracmes

STEP

SIZE

qUIT

GET und RUN kombiniert

Sohrititweise Abarbeitunz zum Teesten (nach
einem STOP)

Gibt die Speiskarbelegung des aktuellex
Programmes an ©.3.

>8IT;AVAIL TROG= TARe BUP= 2
Zrlasutermmgen:

AVAIL noch verfueghbare Bytes

PROGC  vom Programm belegte Bytes

VAR von Variablen belegte Bytes

30F Zahl dar angelegten Puffer

Verlassen des BASIC~Systems und Usbergang zum

Setriebssysten



61 i
Anhang ©
BASIC - Kommandos fuer Heimoomputer

E = T - v - =

NEW Loeschen des im HS befindlichen Progremmes

ROE Programmstart '

CORT Fortzetzung eines Progrmmmes nach Unterbrecumz
LIWES Anzahl der bel LIST susgezebenan Anwelsungs-eilen
LIST Auflistan eines Programmes anf dem Bildsch’:—
LIST#m  Progrmmmsusgsbe auf Drucker oder Magnetba:”
DELETE Loescnen von Anwelsungszeilen

CILEAR Loegcnen aller Variablen °

CSAVE Abapeicherung eines FProgrammes an’ Hagnetben?
CLOAD Laden eines Programmes vom Hagnetband

LOAD iaden von LIST-gespeicherten Progremmen woo 1B
AUTO Automatiscoe Zeilemmmeriarung bei Progr.ein-.
EDIT Programmaenderungszustand

BULL Festlezung auszugebender Hullen bei LIST#
yIoT=E Lagnge der Ausgabezeilen

RENILEEZR Umumerierung sines Programmes

TROPP Augschalten des TRACZ - Zustandes

=03 Zinschalten dss TRACE - Zustandes

3YE Verlassen des BASIC - Interpreters
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Anhang 7

BASIC~ Funictionen fuer Buero—- und Haimcomputer -

ABS (I) absoluter Bot'rag von X
SQR () Quadratwurzel von X (X20)

IHT (X) liefert die groesata ganze Zahl, die klisiner
oder gleich I ist
%,B, A= INT (15.89) ZErgebnis A4i=15
B= INT (-3.2) il B==4

363 (D) liafert einen Zahlenweri antsprechend der
Groease von X
368 (X) = -1 fuer I <
3¢E (X) = 0 fuar X

5&8 (X = 1 fuer I >

I
G o O

Vert der Winkelfunktion,
C0S (X) p Des Argument I lst in Bogemmsss anzugeben
cot (X) igt der reziproke Vert von tan (X)

24R (X) _ v

ATH (X)  Arcustangens von I, Ergebnis in Rogenmass

0G (X)) natuerlicher Logarithmus wvon X #**I0:; IE (X)

EX? (I) VWert der Expcnmentialfumkiion e hock X

BRED [(X)] bringt eine Zufallszahl zwischen 0 umd kleiner
als 1 _ _ '
Die iusgangszahl karn durch RANDOMIZE gesen-
dert werden.

EQF (X) END OF FILE - Endebedingung einer Datei
*3*IC: nicht vorhanden

TAB (X) Einstellen der Cursor- oder Druckposition X
(s. PRINT - Anweimmg)
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Anhang B8
BASIC = Zeichenksttenfunktionen

SEASEIIJIN LR SSSABTTSSUEES ST SRBEBIIT

LEN Laange einer Zeichenkstte
smnxnn{ Varvielfacht eins Zeishankettes
(nicht bei Buerocomputer!)
STR}  Wendelt eins Zahl in aine Zeichenkette um
VAL Vandelt eine Zeichanketts in eine Zahl um
IEPTS 1linker Telil einer Zalchenkettis
g mittlerer Teil einer Zeiohsuikette
(bei Buerccomputer: SEGn )
RIGHTS rechter Teil einer Zeichenkette
ASC ASCIT-Code (Zahlenwert) sines Zelickens
CHE} Zeicnen axntaprechend ASCII-Zahlanwert
INITR Position einer Zeichenkette in einer snderen
(Bueroacmputer: F08% )

L4

BASIC ~ Sondarfunktionen {nur fuer Heimgomputer)

703 liefert Curor-Foxition (nicat bai Bunroodmézf
8PC Augsabe von Leerzeicuer {micht bel BC ) .
USR Aufruf nutzereizener HiuachinlnprﬂErﬂnno

( nicit bei 3C) _
FRE Argabe dem noci freian Spaicharplstzes

{ niocht bei EC '
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Anharg 9
finweise zum Heimcomputer Z 9001
ok -~ <+ > + & . & 4.4 s T & _ - £ . -~ T o~ = 4+ o]

(1) Geraetetechnik 7
1. Grundgernet mit Tastatur (s.3.55)

2. Bildschirm (handelsuebliches Fernseingerset)
- Anschlugs iiber Antennenbuchse
- 24 Zeilen mit Je 40 Zeichen
- schwarz-weiss odar Parbe {erZordert Zusatzmodul)

3. Kassettenmagnetband (handelsueblica)
4. Druckeranschluss mit Zusatzmodul V.24 :
z.B. anschliessbar Thermodrucker 5303 (40 Spalten)
(2) Start des Hbimccmpntera mit BASTC-Interpreter

- BASIC-Medul muss 2esteckt sein
- Ferbehgeraet ueber Antennenbuchse anschliessen

1. Geraste ainschalien
- fC T 9007: Ein-Aus-Taste
- Farngengeraev: Kansgl 3, Telligkei? und Nontrast
- 2ildsoniyranzeige: =C 7 3001
2. Bingsbe: 3ASIC EITER
- Bildscnirmanzeige: LELCRY SIZE?

' 3; Taste: ZITER
- BS-Anzeige: Anzanl] der freian Speicherplaetis

4. Tagtieg: THTER

- auf dem 38 erscheint das Sereiischaftgzeichsen:

| g? 2
5. Eingabe von Anweisungen oder Rommandos
(3} Fehlerbehandiung .
Die inzeige syntaktischer Pehler erfolgt erst nach
dem Start (ROI)!
Der T bdegitzt das BEDIT-FEommendo. Damit icoennen
fehlerhafte Programmzeilen rorrigier:t werden, obne’
sie vollstaendig neu eingeben zu musssen. '
EDIT zeilemmrmuer ENTER -

Nach diesem Kommando kann die Zeils mit dem Cursor-
tasten «— —» sowle der Taste DEL/IES korriglert
wardan. Die Zellenkorrektur wird mit ENTER abge-
schlossen. Dar EDIT-Zustend wird durch STOP verlassen.
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Anheang M
rwalge zur infertiguns +ines Selesens

s e T 2 _ - F -+ T 3 &% L - Sy

Aufbau:

Deckblatt (ziehe Seite 67)

Gliederung:

1. Problematell:

2. datheratiscne Formuli

3. Brleeuterung verwendeler Abkuerzungen
‘alle Veriabvlenbezeichnungen)

4. Groborograsceruny

5. Aufbau der Zin- und Auegabedatenireeger
(u.a. Druskformular)

e PO

7. Sedieniinweise
-Programmare
~iiame der Diskette, suf der das °rogramm abgespeichert ist
-Einzabe der Datern (Reihenfolge, Endeerkennunz)
~Anfordermmgen bezuasgzllicr des Jruciers
-waiinre Higweise cur Zedlanung

3. Teatung des Progremmes
-Testzailen fuer Tegtbeispiel
-manuelles [echnendes Testheispielesn
~Aba~beitunz desa Programmes t Testzanlen
(Auadruck des Programmes u. ler Zrgebnisliste gind

einzufuegen)

~Uesberprruafuns der Hicatizkait

9. Literaturverzeishnis

10. Selbstaendigkeitserklseruns
ITch erikleere 2iermit, dess icn die voliegende Ardeits
gselbsteendis angefertizt und nur die ansezeabenen Juellen
verwerdet Zabe,

lCatum Unterschri?fy

Hinweis zum Punkt 5.:Aufbau des Ausgabedatentraegers:
IRGENIBURSCHULE PUER TEXTILIECHNTE DATUE: 99.39.99
9800 REICHEUBACH :
BEARBEITER: Name, Vormanme, SG
THEMA: (Summer und Bezeishnung)

Tabelle (mit mindestens 5 Datenzeilen)
PROGRAMRENDE ®
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Anhang 12
Gestaltupg dea Deckblattes fuer den Beleg

ER L S P P R e  E T e e T

INGENIEURSCHULE FUBR TEXTILTECHNIK
RETCHENBACE

-

EELEGAREBEIT
im Lehrgebiet:

Sane H
Vorname s
Seminargr.:

Abgabgtarming



Literaturverzeichnis
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Robotron Anwenderdokumentation
BASIC - Interpreter fuer UDOS 1526

‘HCrsnsgtb.r VEB Robotro - Buchungsmaschinnn-urk

farl-larr-Stadt

Eobotron Anwenderdokunentation
BASTC - Interprester fuer SI0O3 1526

Heransgeber: VEE Robotron - Bucmmgamaschinenwerk
Karl-larx-Stadt

Bobotrou Amwenderdckumentation
Systemhandbuch oS 1524

Herauggsber: VES Hobotron - sqphu:gamascnlnenra*h
Tarl-Mary-Ciedt

Die Dimlogsprache BASIC
- Lehrdrief _
verfasat von fdler / Hoffmann / Karl

Lehrbriefe fuer das Hochschulfermstudium
Hersuagegelren von der Zentralsielle fuer das
Hochscnulfernstudiuy des Ministeriuns Tusr
Hoch- und Fachechulwesen

Keliasr, Gert

Der Helimcomputer robotron Z 3001
Kleinstrncinartigs

Heft 2 / 1984 Psachbuchverlas

rechentechmik datenverarbeitung
Befte 10/83 wnd 4/84

edv - aspekte
Hefte 1/82 und 2/53

Voranknendigung:

1.

Buerocomputer & S110 ; A 5120 / A 5130
Systemoeschreibung/Nutzerarfahrungen

Verleg Die Wirtachaft

Reihe Anxomntiniarnngstaehnik.Hart 218
BASTC



